
Jeu Video 2D 
- Lead-Developpeur
- Lead-Graphiste
- Animateur
- Game Designer
- Level Designer
- Musicien

2015-17 BigBang Engine http://mdt.bigbang.free.fr 

Moteur 3D cross-platform 
(Windows, linux, OSX, Web, Android) 
WebGL, OpenGL 3.3, OpenGL ES 2.0, Shader Engine, Post­
rendering Fx, Vertex Animation, Physique, Deferred Lighting, 
Bump, distortion, parallax, displacement, reflection, refraction 

2011-14 Cross-Platform + Android + Web 

Maitrise de langages et IDE Q-oss-platfonn 

Spé:ialisation dans les moœurs graphique Temps réel 

- Langage Shader GLSL 

- Edyi:se, Android Studio ...

- Atom, Suljime Text, Notepad++

2005-10 Web Master - POO http://btfr.free.fr 

Formation aux langages orientés objet tels que le C+ +,

Java, Javascript, Blitz Max ... 
- Visual Studio, CodeBlocks, DevCpp
Createur Administrateur et/ou Webmaster de Sites web
professionnels
- Blitz3DFr:com, BlitzFr:com et divers sites-boutique (Assets 2D-
3 D, BD, heroic-fantasy, Sei-Fi ... )

2003-05 2D-3D-Web 

Formation autodidacte à la programmation 
Création de divers jeux vidéo 2D et 3D 
- Snake 3D, PacMan, Bomberman, FPS, RTS, RPG
Création de sites web
- Sites/Forum dédiés (CMS), Pages persos
Dépannages informatique, administration réseau, missions
Interim

C++ 
Javascript 
OpenGL 
WebGL 
GLSL 
Htm15+css3 
Fhp+Sql 

Maths 
Graphisme 
Programmation 
Français 
Anglais 

Créativité 
Adaptabilité 
Recherche 

http:/ /mdt.bigbang.free.fr/CV /index.html 


